
Fundamentos de las arquitecturas más utilizadas en el 
diseño de software



Tema 1: El proceso de diseño de arquitecturas software

ÅLos objetivos de este tema dan respuesta a :

ïIdentificar  cuales son los procesos a realizar en el 
diseño de software

ïEspecificar la arquitectura software o diseño 
detallado usando diferentes puntos de vista
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ÅEl proceso de Diseño Arquitectónico depende del 
método de desarrollo utilizado

ÅTres métodos que describen en detalle como diseñar 
la arquitectura son:
ïEl Método VAP ςVisual ArchitectingProcessde 

Bredemeyer(2006)
ÅDisponible en http://www.bredemeyer.com/howto.htm 

ïEl Método de RUP de IBM
ÅProducto comercial disponible en 

ïhttp://www -306.ibm.com/software/rational

ïEl Método WATCH  de Montilva, Barrios y Rivero (2008)
ÅUsado en el desarrollo del Sistema MATGAS

ÅDisponible en www.methodius.org

Tema 1: El proceso de Diseño Arquitectónico 

http://www.bredemeyer.com/howto.htm
http://www-306.ibm.com/software/rational
http://www-306.ibm.com/software/rational
http://www-306.ibm.com/software/rational
http://www.methodius.org/
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ÅWATCH emplea un proceso de diseño
arquitectónico basado en los conceptos del
estándarIEEE1471-2000
ÅEldiseñoarquitectónico,al igualque el resto de

lasfasesdel desarrollode software,esmodelado
comoun procesodenegocio
ïTiene objetivos, procesos organizados

jerárquicamente, actividades, actores, estructura
organizacionaly reglasdenegocio

El Método WATCH 

(Montilva, Barrios y Rivero, 2008)

Tema 1: El proceso de Diseño Arquitectónico 
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ÅEnel Método WATCH,el DiseñoArquitectónicoes
un procesotécnicoque se apoyaen procesosde
gestióny soporte

Gesti·n del Proyecto: Alcance, Tiempos, Costos, Recursos y Contratos

Gesti·n de Riesgos

Gesti·n de la Configuraci·n

Gesti·n de la Calidad 

Modelado del

Negocio

Ingenier²a de

Requisitos

Dise¶o

Arquitect·nico

Programaci·n &

Integraci·n

Pruebas de la

Aplicaci·n

Entrega de la

Aplicaci·n

Dise¶o

Detallado

Tema 1: El proceso de Diseño Arquitectónico 
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ÅEl procesode DiseñoArquitectónicodel WATCHgeneraun
documentocompuestopor:
ïOtrosdocumentosmenoresy un conjuntodediagramasenUML

Documento de Dise¶o 

Arquitect·nico

çdocumentoè

Vista Estructural

çdocumentoè

Vista Funcional

çdocumentoè

Vista de 

Comportamiento

çdocumentoè

Vista de 

Implementaci·n

çdocumentoè

Vista de 

Despliegue

çdocumentoè

Arquitectura de 

Software

çUMLè

Diagramas de 

Casos de Uso

çUMLè

Diagramas de 

Clases

çUMLè

Diagramas de 

Componentes  

(Alto nivel)

çUMLè

Diagramas de 

Secuecias

çUMLè

Diagramas de 

Estado

çUMLè

Diagrama de 

Componentes 

(Bajo Nivel)

çUMLè

Diagramas de 

Despliegue

çdocumentoè

Metas y requisitos 

de la arquitectura

Tema 1: El proceso de Diseño Arquitectónico 
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El proceso de diseño arquitectónico

ÅModelo del Proceso: Diseño Arquitéctónico

Tema 1: El proceso de Diseño Arquitectónico 
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ÅEl Diseño Arquitectónico consta de cuatro procesos 
secuenciales

Tema 1: El proceso de Diseño Arquitectónico 
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Diseño 

Arquitectónico

Definicion de 

metas y 

requisitos 

arquitectónicos

Identificación 

de 

Subsistemas

Elaboración 

Inicial de las 

vistas 

Evaluación de 

la Arquitectura
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Å Proceso 1: Definición de metas y requisitos arquitectónicos 

ïEste proceso consiste en:
ÅAnalizar y/o especificar los requisitos funcionales y no-

funcionales de la aplicación para encontrar aquellos 
asociados a la arquitectura
ïLos requisitos arquitectónicos se analizan, refinan y 

complementan 

ïEjemplos de requisitos arquitectónicos:

» Interoperabilidad, mantenibilidad, modularidad

ÅEstablecer las decisiones de diseño arquitectónicos:
ïFactores y tendencias de diseño arquitectónico

ïCriterios para comparar y seleccionar arquitecturas

ïEstilos arquitectónicos más apropiados

Tema 1: El proceso de Diseño Arquitectónico 
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El proceso de diseño arquitectónico

Å Proceso 1: Definición de metas y requisitos arquitectónicos

ï Objetivo: Identificar las metas que persigue la arquitectura y los requisitos que 
están relacionados con la arquitectura del sistema

Proceso: Definici·n de Metas y Requisitos Arquitect·nicos

inicio

Identi ficar requisitos  

funcionales que inciden en la 

arquitectura  del sistema

çdocumentoè

Documento de  

Requisitos

 Identificar atributos de

calidad  de la arquitectura

Identificar las restricciones en

la arquitectura

çdocumentoè

Metas y requisitos de 

la arquitectura

fin

Identificar los factores y las

tendencias que afecten la

arquitectura.

Establecer los objetivos de

negocio que se aplican a la

arquitectura

Estudiar beneficios de la

arquitectura Establecer los criterios para

comparar las arquitecturas

Establecer  m®tricas para ver si

el atributo de calidad es

alcanzado, asignar prioridades

a los requisitos

Tema 1: El proceso de Diseño Arquitectónico 
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Å Proceso2: IdentificacióndeSubsistemas

ïConsisteen establecerunaestructuraparala aplicación
Å Esta estructura, denominada arquitectura, consta de componentes arquitetônicas

relacionadosmedianteconectores

ïLa arquitectura se estableceusando estilos arquitectónicos
quesatisfaganlosrequisitosdefinidosanteriormente

ïUtilizarmodelosde subsistemas

Tema 1: El proceso de Diseño Arquitectónico 
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Å Proceso 2: Identificación de subsistemas

ï Objetivo: Identificar los subsistemas y definir la arquitectura de software 
inicial de la aplicación 

Proceso: Identificaci·n de subsistemas

inicio

çdocumentoè

Arquitectura de 

software inicial

(from Productos DA)

fin

çdocumentoè

Documento de  

Requisitos

(from Productos DA)

Establecer responsabilidades

y colaboraciones de cada

componente

Revisar  arquitecturas,

estilo arquitect·nicos y

experiencias previas 

Crear  diferentes propuestas

arquitect·nicas y evaluarlas

Determinaci·n de los

Subsistemas

Identificar estilos

arquitect·nicos y adaptar

los estilos

çdocumentoè

Metas y requisitos de 

la arquitectura

(from Productos DA)

Tema 1: El proceso de Diseño Arquitectónico 
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Å Proceso3: Elaboracióninicialde lasVistasArquitectónicas

ï Consisteenespecificardiferentesaspectosde la arquitectura,talescomo:

ÅFuncionalidad

ÅEstructural

ï Cadavistaestácompuestade un conjuntode diagramasUML2

ï Una vista describe uno de los aspectos (o asuntos de interés) de la
arquitecturade la aplicación

Tema 1: El proceso de Diseño Arquitectónico 
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Å Proceso 3: Elaboración inicial de las Vistas Arquitectónicas

ï La arquitectura de una aplicaciónse describemediante un conjunto de
vistas

ÅCada vista tiene uno o más diagramasque describen el aspecto
(asunto)correspondiente

ï Losdiagramasde unavistaevolucionanduranteel diseñode la aplicación

ÅLosdiagramasse agregan,se transformano se refinan en la medida
queseavanzadel diseñoarquitectónicoal diseñodetallado

act ProcesosDeSoftware

Proceso 1 Proceso 2 Proceso N

Modelo 1 Modelo 2 Modelo N-1Necesidades Aplicaci·n

...

...

Tema 1: El proceso de Diseño Arquitectónico 
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Å Elaboración inicial de las vistas arquitectónicas 

ïGeneralmente, se emplea el Modelo 
4+1 que consta de cinco vistas

ïEstasvistasseorganizanen paquetesusando
unaherramientademodelado

ïLos paquetes almacena los diagramas
producidosduranteel diseñoarquitectónicoy
detalladode la aplicación

Vista de Uso
(Casos de uso)

Vista Estructural
(Diagramas de clase y

de objetos)

Vista de Implementación
(Diagramas de componentes)

Vista de Comportamiento
(Diagramas de interacción,

de estado,

de actividades)

Vista de Despliegue
(Diagramas de 

despliegue)

pkg Arquitectura de la Aplicaci·n

Vista de Uso

Vista Estructural

Vista de Comportamiento

Vista de Implementaci·n

Vista de Despliegue



16

ÅProceso 3.1: Elaboración de la vista funcional

Proceso: Elaboraci·n de la Vista Funcional

Identificar los casos

de usos asociados a

cada subsistema

Documento de  

Requisitos::Modelo 

Funcional

inicio

Agrupar los casos

de usos por

subsistema

çdocumentoè

Vista Funcional

(from Productos DA)

final

çdocumentoè

Arquitectura de 

software inicial

(from Productos DA)

Tema 1: El proceso de Diseño Arquitectónico 
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Å La Vista Funcional 

ïLlamada,también,vistadeuso

ïEspecificala funcionalidadde la aplicación
ÅQuéhacela aplicación

ïConstade un conjunto de Diagramasde Casosde
Uso agrupados de acuerdo a los subsistemas
especificados

ïEstos diagramas son un refinamiento de los
diagramasdel Modelo de Casosde Usoobtenidos
en la fasede Ingenieríade Requisitos

Tema 1: El proceso de Diseño Arquitectónico 
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ÅLa Vista Funcional

ïContiene el conjunto
de casosde uso que
describen la
funcionalidad de la
aplicación

ïSe derivan de los
diagramasde casosde
uso de la fase de
Ingeniería de
Requisitos

uc Vista arquitect·nica de uso

Sistema de Reservaci·n de

Veh²culos

Cliente

Gerente de Oficina

Reservar un 

veh²culo

Cancelar una 

reservaci·n de 

veh²culo

Listar historial de 

alquiler de un 

cliente

Gestionar los 

Clientes

Afiliarse al 

programa de 

reconocimientos

Usar la 

reservaci·n
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Å Proceso 3.2: Elaboración de la vista estructural

Proceso: Elaboraci·n de la Vista Estructural

Identificar las clases de

an§lisis 

Seleccionar un caso de

uso del subsistema

Actualizar el diagrama de

clases con las clases de

an§lisis  

àExisten mas

casos de uso

por ana lizar?

çdocumentoè

Arquitectura de 

software inicial

(from Productos DA)

çdocumentoè

Documento de  

Requisitos

(from Productos DA)

Crear una Realizaci·n del

Caso de Uso

çdocumentoè

Vista Estructural::Diagrama 

de Clases

Describir los servicios de la

clase y establecer las

relaciones entre las clases

Seleccionar un

Subsistema

àExisten m§s

Subsistemas?

inicio

fin

[SI]

[NO]

[NO]

[SI]

Tema 1: El proceso de Diseño Arquitectónico 
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Å La Vista Estructural 

ï Especificala estructurageneralde la aplicación:

ÅConjuntode subsistemas

ÅRelacionesentre subsistemas

ï Laestructuradeclasesde cadauno de lossubsistemas

ÅQueclasesintegrancadasubsistemao componentearquitectónicode la
aplicación

ï Constade unacolecciónde diagramasde clasesen UML

ÅUnoo másdiagramasparacadasubsistemao componentearquitectónico
de alto nivel

ï Estosdiagramasson un refinamientode los diagramasde clasesdel negocio
obtenidosen la Fasede Ingenieríade Requisitos

Tema 1: El proceso de Diseño Arquitectónico 
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Å La Vista Estructural

ï Consta de diagramas de clases de entidad 

ï Se derivan de los diagramas de clase del negocio de la fase de Ingeniería de 
Requisitos

ï Estos diagramas se van transformando a medida que se pasa del diseño 
arquitectónico al detallado

class Diagrama de Clases de la Aplicaci·n 

ClienteInv etarioVehiculos

Localizaci·nRenta

PerfilCliente

ProgramaReconocimiento

Veh²culo

Reserv acion

Es aplicado a

0..1

Tema 1: El proceso de Diseño Arquitectónico 



Tema 2

El proceso de diseño de Arquitecturas de Software



ÅArquitecturas de dominio específico
ïSon modelos o estructuras arquitectónicas que

pueden ser reutilizadas para desarrollar nuevos
sistemas,puedenser:

ÅModelosgenéricos:
ÅModelosde referencia

Tema 2: Arquitecturas de dominio específico



ïModelos genéricos: abstracciones de varios sistemas
reales,encapsulanlaspropiedadesmásrelevantes,
ÅEjemplo:

ïSistemasen TiempoRealel sistemadesupervisión.
ïUnmodelodeun compilador

ïEstilos utilizados
ÅArquitectura de flujo de datos 
ÅTabla de símbolo como depósito de datos (pizarra)

Tema 2: Arquitecturas de dominio específico

Analizador lexico
Analizador 
sintáctico

Analizador 
semántico

Generador de 
códico

Tabla de símbolos



ÅUna arquitectura genérica utilizada 
actualmente

Árbol sintáctico 
abstracto

Definición de la 
gramática

Tabla de símbolos
Definición de 

salida

editor

Impresora

AnalizadorLe
xico

AnalizadorSi
ntáctico

Optimizador
AnalizadorSe

mántico

Generador 
deCodigo

Depurador

Tema 2: Arquitecturas de dominio específico



ÅModelosde referencias
ïSon modelos abstractos, se utilizan para transmitir

conceptosdel dominio.

ïSeespecificanluegode un estudiocuidadosodel domino
de la aplicación

ïDescriben una arquitectura ideal, con todas las
característicasqueun sistemapodríatener

ïNo es un diseño arquitectónico que pueda ser
implementado

ïSirvecomomedioparacomparardiversasarquitectura
ÅEjemplo: ModeloOSI

ModeloparaambientesCase

Tema 2: Arquitecturas de dominio específico



Å Arquitecturasdesistemasdistribuidos:

ï Esel sistemadonde el procesamientode la informaciónes distribuido sobre
variascomputadoras

Tema 2:  Sistemas distribuidos



Å Característicamásimportantes

ï Comparticiónderecursos: disco,impresoras,compiladores,archivos

ï Apertura: sele puedenagregarnuevosrecursosno propietarios

ï Concurrencia

ï Escalabilidad

ï Tolerancia a fallas: pueden trabajar en forma degradado, duplicar
información

ï Transparencia: Elusuariono conocesobrela distribucióndel sistema

Tema 2:  Sistemas distribuidos



Å Desventaja

ï Complejidad: Laspruebasson complejas,no dependende la velocidaddel
procesadorsino del ancho de banda y la velocidad de los diferentes
procesadores.

ï Seguridad: sepuedenaccederdesdediferentescomputadores

ï Manejabilidad: Unafalla puedepropagarseenotrasmáquinas

ï Impredecibilidad: Impredeciblesen su respuesta,dependede la cargatotal
delsistemay la organizaciónde la red

Tema 2:  Sistemas distribuidos



ÅSistemasdistribuidos:

ïArquitecturasmultiprocesador

Tema 2: Sistemas distribuidos

Procesador
Sensoria

Procesador
Despliegue

Procesador
LuzControl

Camaras
Consola del operador

Actuadores



ÅSistemas
distribuidos:

ïArquitecturas
Clienteservidor

Tema 2: Sistemas distribuidos



ÅSistemasdistribuidos:
ïArquitecturasde Objetosdistribuidos

Tema 2: Sistemas distribuidos



ïSonsistemasde software donde el funcionamientocorrecto
del sistema depende de los resultados producidos por el
sistemay del tiempo en el cualseproducenlosresultados

ïSonsistemasdondedado un estímulode entrada,el sistema
debeproducir su respuestaen el tiempo correspondiente,en
el tiempo esperado
Å Ejemplo: Sistemassupervisoríosy deadquisicióndedatos

Tema 2: Arquitecturas en tiempo real  (TR)

Sensor2Sensor1 Sensor3

Sistema de Control

Actuador1 Actuador2



Tema 2: Arquitecturas en tiempo real  (TR)

ÅSistema ejecutivos en tiempo real se
encargande:

ïAdministralossubprocesosy recursos

ïIniciay detienelosprocesos

ïAsignamemoriay recursosa losprocesos

Calendarizador
Elige el proceso 
pare ejecución

Administrador de 
Recursos

Asigna memoria y 
procesador

Despachador
Inicia el procesos 
en un dispositivo 

disponible



Tema 2: Arquitecturas en tiempo real  (TR)

ÅComponentes
ï Unreloj de TR: Paraprogramarprocesosperiódicos

ï Controladorde interrupciones: Procesarlassolicitudesaperiódicas

ï Planeador: Examinay seleccionalosprocesosa ejecutar

ï Administradorde recursos: Asignamemoriay procesador

ï Undespachador: Inicialosprocesos

ï Un administradorde configuración(Opcional): Configuracióndinámicadel
hardware

ï Unadministradorde falla (Opcional)



Tema 2: Arquitecturas en tiempo real  (TR)

ÅSistemasSupervisorios:
ïSonsistemasqueverificanlossensoresqueproveen

información del entorno y toman accionescuando
sedetectaun valorexcepcionalen lossensores

Proceso
detectorPuerta

Proceso 
detectorMov

Proceso
detectorVen

Monitorear Edificio

ProcesarAlarma
AlarmaAudible



Tema 2: Arquitecturas en tiempo real  (TR)

ÅSistemasAdquisicióndedatos:

ïRecolectan datos de los sensores para su
procesamientoy subsecuenteanálisis

Proceso
delSenso

r

Datos del 
Proceso

Buffer 
delSensor

Despliegue



41

ÅUna requisito fundamentalen los sistemasde
TResla fiabilidad

ÅUn sistemaaltamentefiable es sinónimode un
sistemadabajatasade fallos

ÅUn fallo esel resultadode un problemainterno
no esperado que el sistema manifiesta
eventualmenteensucomportamientoexterno
ïFallostransitorios(perturbacionesenel sistema)
ïFallosintermitentes(sistemasconcontrol )
ïFallospermanentes(erroresenel diseño)

ÅUn sistemafiable debeconsideraren su diseño
todoslostiposde fallos

Tema 2: Fiabilidad de un sistema (TR)



42

Diseño de los aspectos dinámicos

Å Formasquemejorar la Fiabilidad
ï Prevención de Fallas (pruebas)
Å Impedir que cualquier posibilidad de fallo se cuele

al sistema. Pruebas, verificación e inspección.

ï Toleranciaa Fallos(diseño)
Å El sistema sigue funcionando aún con la ocurrencia

de fallos
ï Tolerancia total al fallo. Sigue operativo sin perdida de

funcionalidad durante un periodo de tiempo

ï Degradación controlada. existe una degradación parcial de
las funcionalidades durante la recuperación

ï Fallo seguro: parada temporal del funcionamiento

Tema 2: Fiabilidad de un sistema (TR)
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Diseño de los aspectos dinámicos

ÅDiseñodesoftwareparala toleranciaa fallos

ï Esrecomendable:
Å Conocerlosposiblesmodosde fallosde loscomponentes
Å Conocertodaslasiteracionesentre el sistemay el exterior

ï Es necesario agregar redundancia a los
componentesqueameritentoleranciaa fallos,para:
Å quedetectenerroresy
Å la recuperaciónde fallo

ï Estoscomponentesdeben separarsede los otros
componentes

Tema 2: Fiabilidad de un sistema (TR)
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Diseño de los aspectos dinámicos

ÅEnfoquesde tolerancia a
fallos:

ïN-versiones
Å Vectoresde comparación

Å Indicadores de estatus de
comparación

ïDetección y recuperación
de errores
Å Detecciónde errores

Å Confinamientoy valoraciónde daños

Å Recuperacióna fallos

Director

Versión 1 Versión 2 Versión 3
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Å Enfoquesde toleranciaa fallo
ï Unmecanismosparael diseñode sistemasfiablescon

tolerancia a fallos es a través del manejo de
excepciones. (mecanismode gestión de errores de
propósitosgenerales)

ï Una excepción se define como la ocurrenciade un
error, es decir, la manifestación de un defecto
previstoo no

ï Unaexcepciónes lanzadaal que invocala operación,
y el que recibe la excepciónes el que gestiona la
excepción.

ï La gestión de la excepciónpuede ser vista como el
mecanismode recuperacióna fallos

Detectar La 
excepción

Notificar
La Excepción

Gestionar la 
Excepción

Gestionar la 
Excepción



Tema 2: Arquitecturas Orientadas a objetos

Å Sistemasen la que se proponensolucionesen términos de los objetos
queintervienenenel procesoy NOde lasfuncionesy losdatos

Å La transiciones entre las etapas de desarrollo se llevan a cabo sin
problemaal utilizar la mismanotaciónen cadaetapa

ïSerefinanclases(agregaro modificar atributos,funciones)

ïSeagregannuevosobjetos

Å Decisionessobredistribución de objetospuedenretrasarse,por estoel
diseñadorno estasujetosa la plataformade implementación



Tema 2: Arquitecturas Orientadas a objetos

Å Losobjetossoncomponentespotencialmentereutilizablesdebidoa ser
encapsulamientosdeestadosy operaciones

Å Losdiseñospuedendesarrollarseutilizandoobjetoscreadosen diseños
previos

Å Estopermite:
ï Reducircostosdeprogramacióny validación

ï Conducea la utilizaciónde objetosestándar

ï Reducelosriegosdel desarrollo



Tema 2: Arquitecturas Orientadas a objetos

Å Los objetos se comunicana través de mensajes,el objeto receptor
recibeel mensajeidentificael servicioy losdatosy ejecutael servicio

Å Losmensajespuedenser
ï Secuencialessíncronos

ï Concurrentesasíncronos

ÅServidores: son procesosque se ejecutan en paralelo con otros métodos,
completadoel servicioel sesuspendepor si solo

ÅObjetos activos : los objetos cambian debido a la ejecución de funciones
internas, el proceso que representa al objeto ejecuta continuamente estas
operaciones,por lo queno sesuspendepor si solo

Å Lasclasesabstractas, la generalizacióny las plantillas son el mejor
mecanismoutilizadospara que el diseñoOxOseaflexible y mejore su
reutilización



ÅTipos de Clases (estereotipos)

ï Clases utilitarias: Clases que contienen
libreríasde funciones

ï Clases tipo: Clasesque definen tipos de
datos

ï Clasesabstractas: Clasesin instancias,letras
en itálica o

ï Clasesenumeradas: Claseque definen un
conjuntoenumeradode valores

ï Clase interfaz: Clasesque contienen solo
métodos públicos,comportamientosvisible,

sinimplementación

<<utility>>

Ordenamiento

<<interface>>

Conjunto

<<Type>>

Lista

<<Abstract>>

persona

<<enum>>

Color

Tema 2: Arquitecturas Orientadas a objetos



Lista

Dato: T

consultarLista(T e): T 

<<Thread>>

ManejadorNotificacion

<<boundary>>

<<control>>

<<entity>>

<<Procces>>

ÅTipos de Clases (estereotipos)

ïClases parametrizadas: Descriptor para 
los elementos de modelado, usado para crear una familia de 
elementos

ïClases Hilos

ïClases Procesos

ïClases borde

ïClases de control

ïClases de entidad

Tema 2: Arquitecturas Orientadas a objetos



ÅRelaciones 
ïAsociación

ÅEs una relación general y se utiliza para indicar que un 
atributo del objeto es un objeto asociado

ÅAsociaciones  de  Agregación y de Composición: éstas 
muestran la manera como unos objetos están 
compuestos de otros objetos

ïGeneralización o Herencia 

ÅAsociación que describe la relación de herencia es-un

Tema 2: Arquitecturas Orientadas a objetos



Å Relación  de dependencia

ï Relación de uso entre dos elementos
(clases,componentes,etc.)

ï Ejemplo: Iterador depende de
Contenedor, usa operaciones cuya
definiciónestaen la de Contenedor

Å Relación de concretización (realización)

ï Relación entre elementos a diferentes
nivelesde abstracción:
ÅUn elementomásabstracto(queespecifica

unainterfazo unϦŎƻƴǘǊŀǘƻάύ
ÅUn elemento más concreto (que

implementaesecontracto)

ï Hay herencia de interfaz y no de
implementación

Iterador Contenedor

PilaEnlazada
<<interface>>

Pila

Tema 2: Arquitecturas Orientadas a objetos



ÅDependencia y Concretización
ïAparecen frecuentemente combinados

ïCliente usa un servidor quien depende directamente 
de la interfaz o contracto que el servidor implementa.

Servidor
<<Interfaz>>

ContraServidor

Cliente

Tema 2: Arquitecturas Orientadas a objetos



Tema3
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Å Eldiseñodeun sistemaOOseespecificaendospartes:

ï Diseñode la estructurao estáticadel sistema

ï Diseñode la dinámicao comportamientodel sistema

Å La estructura de un sistema OO está formada por un conjunto
interrelacionadodeclases

Å Losaspectosdinámicosserefierena la formadecómoestosobjetos
cooperanparalograrun comportamiento

Å Eldiseñodeunaaplicaciónemergede la especificaciónderequisitos

Tema 3: Aspectos  Dinámicos  de  la OxO


